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Kan du kode Bee bot?

Treek et af de store kort.
Leeg kortet pa den bla firkant.
Du skal nu skrive en kode som

kan fa din bee bot fra start

til det rigtige felt.

Treek et nyt kort - start
forfra

a )
Skriv din kode her.

Nar du har lavet din kode skal du proeve den pa din robot.
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/> Kan du kode Bee bot
U *n

og hjelpe politiet?

Ah nej. En tyv har veret pa spil og
rovet banken. Hjelp politiet med at
hente deres ting sa de kan fange
tyven. Trek et kort og se hvilken
reekkefolge du skal hente tingene.

Du skal nu kode Bee bot til at hente
de U ting og bagefter fange tyven
og kere ham i fengsel.

Treek et kort og
se hvilken
rekkefolge du
skal hente politiets
ting.
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Skriv din kode her.

Nar du har lavet din kode skal du proeve den pa din robot.
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Vejledning

ning - (@

Dette materiale kan bruges pd mange forskellige mader med Bee
bots. Lav dine egne baner og opgaver, eller brug opgaverne pa

arkene.

Materialet indeholder

q bee bot banebrikker pa I5xI5

9 opgavekort

3 opgave ark
Vejledning.

Start med at lave en bane ud af banebrikkerne. Hvis du har en
matte med lommer kan du klipper brikkerne ud og indsette dem.
(Du skal klippe de sorte rammer af) ellers kan du klistre
brikkerne sammen til en stor bane. Du kan printe sd mange
tomme brikker du skal bruge eller brygge en bane af klodser

eller lign.
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Hvis det er forste gang dine bern arbejder med bee bots er det
en god idé at lade dem ove lidt forst. Leeg for eksempel 5 af
brikkerne pa en lige linje. Udvalg de 5 opgavekort der passer til,
lad nu eleverne traeekke et kort og kigge pa billedet. Eleverne skal
nu kode bee bot frem ftil den rigtige brik.

Feengsel
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Vejledning s:: (@

Nar eleverne er blevet mere trygge ved bee bot, kan du lave en
hel bane. Du kan bruge opgavekortene dlene og lade eleverne
treekke et kort og kode bee bot derhen, treekke et nyt, kode osv.

Du kan ogsa bruge opgavearkene.
TIP: hvis du laminerer opgavearkene kan de bruges igen og igen.
Med en whiteboard tus.

@ Kan du kode Bee bot? De-l- .FOrs-I-e qu.
—— Dette er en god ovelse til dem der ikke har
arbejdet med bee bots for.

N,‘"l““'} Her treekker eleverne et af de store opgavekort

og skal kode deres bee bot hen til det rigtige
billede.
D nss2™ @ | Det andet ark.
manneres | =mee | | Eleverne traeekker et opgavekort.
g S | Fleverne skal nu kode Bee bot til at hente politiets
*E | ting i den rigtige reekkefolge. Herefter skal de

[“M“} kore hen til tyven og slutte i fengslet.

De kan skrive deres kode i felterne pa siden for
de prover den af.
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Kan limes

pa ryggen
af en

mappe

Bee bot
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