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ROLL & pO!

1. Work in pairs or qroups of three of four.

2. You need 3 dice, 2 erasers, & hard packed pook, & ruler, & pencil and 3 plank
papers.

3. Roll the three dice. Add the numbers ghown on the dice for example: 24344010,

\. You must now complete challenge number 10 write your initials In the *I have
done it!" gection when you have completed the challenge:

5. If you roll the same number twice you have to complete the challenge but 80
not get any credit for it

(. The winner is the per'onlteom that completes all the challenges first!
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Om udgivelsen

Tak, fordi du hentede mit materiale ©
Héber du og dine elever kan fa glede af det.

Dette materiale er udarbejdet af Ann-Cathrine Steffensen og
udgivet pa BubbleMinds.dk Hvis du har spergsmal eller
kommentarer til mit materiale, er du meget velkommen til at
skrive til mig pa: ms.anncathrine@gmail.com

Husk, dette materiale er nu dit. Du kan tage materialet med dig,
hvis du flytter skole. Du ma gerne have materialet liggende pa
bade dine computere og din tablet, og du ma printe det til eget
brug — og naturligvis gerne kopiere til din egen undervisning.
Men du méa IKKE lave fildeling eller udlevere kopier til dine

kollegaer og venner.

Husk at indberette til Copydan, HVIS din skole er udvalgt som
kontrolskole.

Illustrationen er hentet her:



