Ordkendskab

Spilleregler:

Alle kortene med en enkelt tegning pa leegges med teghingerne opad. Kortene med
tre tegninger pa leegges med tegningerne nedad.

Ferste deltager veelger tre kort, hvor tegningen vender opad. Hvis han ikke kender
ordene pa de tre tegninger, eller kortene ikke passer sammen, leegges kortene tilba-
ge og det er neeste deltagers tur.

Hvis kortene passer sammen og deltageren kender ordene pd de tegnede ting, md han
vende et af de kort, der leegger med tegningen nedad.

Hvis det vendte kort passer sammen med de tre gvrige kort, vindes alle kortene
- dog kun hvis deltageren kender ordet pa det fjerde kort (overbegreb). Herefter er
det neeste deltageres tur.
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Hvis det vendte kort ikke passer sammen med de tre gvrige kort - eller hvis deltage-
ren ikke kender ordet pd det vendte kort, skal alle kortene leegges tilbage. Herefter
er det neeste deltagers tur til at veelge tre kort.

Den deltager der har flest kort til sidst, har vundet.
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Det kan eventuelt veere en fordel at spille med feerre kort i de farste spil.
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