Tak, fordi du hentede mit materiale.
Jeg haber, at du og dine elever

bliver glade for det.

Hanne Due Bak

Hvis du har spgrgsmal til materialet,
er du velkommen til at kontakte mig pa:

hannebak@email.dk

Billederne er hentet pa

Pixabay.com




Tips og gode idéer til
"HUSK og FORTAL”"

Dette aktivitetsseet bestar af:
. 100 talkort med billede og en grafisk gengivelse af tallene 1 - 100.
e Spilleregler

e  5lzererark til aktiviteten HUSK og FORTAL

Aktiviteten laves med en klasse og treener hukommelse og talnavne samtidig med, at ele-
verne er i bevaegelse.

Kortene kan med fordel printes pa kraftig papir/karton, sa motiv ikke kan ses gennem pa-
piret.

Billedmaterialet er delt op efter forskellige temaer:

1-9 Skolen 50-59 Beklaedning
10-19 Frugt og gront 60-69 Badevarelset
20-20 Dyr 70-79 Legetgj
30-39 Kgkkengrej 80-89 Legepladsen

40-49 Transport 90-100 Mgbler




Spilleregler til
"HUSK og FORTAL”"

Spilleregler:

Indledningsvist skal alle kortene med tal og billeder laegges ud pa gulvet i hallen/

skolegarden med bagsiden opad.
Eleverne kan Igse opgaven individuelt eller -_
Leereren har listen med tal og ord og sen- o

o . . nt
der eleverne pa jagt efter eksempelvis tal- _ ya
let 19. Eleverne vender et kort ad gangen — computer
og undersgger "tallet” pa kortet, leegger “ majs
kortet tilbage pa gulvet. Nar nummer 19 er :
fundet, laegges kortet ligeledes tilbage pa
gulvet, og eleverne lgber tilbage til lzereren — tavle
og siger: ”Vi har fundet nummer 19—der “ agurk
var en majskolbe.” Leereren sender elever- — tape
ne af sted efter det naeste nummer pa li-
sten. | dette tilfelde skal eleverne nu finde

nummer 16.

Listen kan ogsa anvendes omvendt. Send eleverne af sted for at finde en agurk. Eleverne vil
sa komme retur og sige: ”Vi skulle finde en agurk. Derpd var tallet 10.” Efterfglgende sen-
des eleverne af sted pa jagt efter den naeste ting pa listen, i dette tilfeelde tape.

Vaer opmaerksom p3, at eleverne ikke skal starte med at finde samme tal. Start gverst pa
listen—send f@rste par af sted efter 7, naeste par efter 1, naeste igen 6 osv.

Som oversigten pa forrige side viser, er billedmaterialet lavet i temaer - s3 maske kan disse
billeder ogsa anvendes i forbindelse med begrebsindlaering (indskoling/to-
sprogsundervisning).

- eller du finder pa din helt egen made at anvende kortene pa.



Laererark til
"HUSK og FORTAL"

Til kortene 1 - 19
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Laererark til
"HUSK og FORTAL"

Til kortene 20 - 39
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Laererark til
"HUSK og FORTAL"

Til kortene 40 - 59
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Laererark til

"HUSK og FORTAL"

Til kortene 60 - 79
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Laererark til
"HUSK og FORTAL"

Til kortene 80 - 100
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